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VIRTUALNA GALERUA

Preschool teachers applied LTTA from : . DISEMINACIJSKE AKTIVNOSTI

the project Handbook. We took some
photos from that and published in in a
virtual gallery available at
www.algolittle.org/algolittle-gallery-
learning-activities/

MEDUNARODNA

POKRETANJE YOUTUBE
KONFERENCIJA O KANALA
ISTRAZIVANJIMA U

OBRAZOVANJU

Izraden je YouTube kanal na
kojem su predstavljeni
interaktivne video prezentacije.
Dostupan na:

IDU tim predstavio je projekt tijekom 3.
medunarodne konferencije o
istrazivanjima u obrazovanju (ICCl EPOK
- 2021 i ICER) na Izmir Democracy
University 4. studenog 2021.

https://www.youtube.com/chann
el/UCgXE8WOtAc8zsz-Kvazl0Zg

Govornici su raspravljali o projektu
(ciljevi, ciljevi, potrebe, ishodi,...) te su
prisutnima predstavili temu
algoritamskog razmisljanja.

Seminar u Turskoj

MOODLE

e Abrct

e SR Projektni tim je uspostavio
sustav za ucenje (LMS) koji se
nalazi na nasoj mreZnoj stranici.
Koristit ¢e se tijekom nastave
procesa pilotiranja.

Dostupan na:

www.lms.algolittle.org
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UCENJE KROZ IGRU

Kao §to je prikazano u nasem
preglednom radu, igra je smislena
aktivnost za djecu u ranom i
predskolskom odgoju i obrazovanju te
jedno od njihovih temeljnih prava.
Ucenje se odvija kroz igru na vise
nacina. Djeca uce kroz prostor,
vrijeme i interakciju s okruzenjem, uz
pomo¢ odgajatelja ili drugih odraslih
osoba koje im omogucavaju da
razvijaju svoje aktivnosti i igre.
Vjestine algoritamskog razmisljanja
mogu se razvijati u rasponu od
slobodne igre do visoko strukturiranog
ucenja temeljenog na igri.

Ucenje kroz igru u predskolskoj dobi
motivira djecu da se na zabavan i
dinamican nac¢in poveze s edukativnim
sadrzajima. Takvo okruzenje u ranom i
predskolskom odgoju treba podrzavati
aktivno istrazivacko uéenje, rjeSavanje
problema, ukljucivi pristup ucenju
kroz igru za sve skupine djece te
jasnim uputama o aktivnosti igre za
svu djecu.

Ucenje kroz igru u predskolskoj dobi
treba ukljucivati zabavno ucenje,
druZenje s vr$njacima ili odraslima,
aktivno ucenje, istrazivanje, razvoj
komunikacijskih vjestina 1
samorazgovora, prevladavanje
psihickih i fizickih izazova, ucenje
novih vjestina, utvrdivanje znanja,
zabavu i opustanje.

Odgajatelji u ranom odgoju i
obrazovanju prvenstveno bi trebali
koristiti aktivnosti bez ra¢unala za

simuliranje algoritamskog razmisljanja
kroz igru, igre i zagonetke bez
koristenja digitalne tehnologije, kao
Sto i predlazu nacionalni kurikulumi
za rani odgoj i obrazovanje u vecini
zemalja.

| INTEGRACIJA U RANI | PREDSKOLSKI ODGOJ I
e ) P

PRIMJER AKTIVNOSTI

U nastavku slijedi primjer aktivnosti, iz publikacije objavljene na nasoj
mreznoj stranici. Publikacije koje sadrZe primjere prakti¢nih
aktivnosti kao i teorijske spoznaje dostupne su na adresi:
http://www.algolittle.org/curriculum/

—

Naslov: Hobotnice susjede

Cilj: Planiranje, slijed, vrednovanje

Priprema: tepih za kodiranje, slike strelica, igracke hobotnice (ili
druge igracke), postavite igracke jednu do druge na tepih za
kodiranje.

Tijek/Upute:

Ispricajte djeci pricu. U prici koristite igracku/lutku.

Primjer pric¢e: Nekada davno Zivjele su dvije hobotnice.
(Pokazite igracke na tepihu za kodiranje.) Bile su prve
susjede. Jednog dana, jedna od susjeda (nazovimo je plava
hobotnica) otisla je u Setnju i izgubila se. Pomozimo njezinoj
susjedi (nazovimo je crvena hobotnica) da pronade svoju
prijateljicu.

Pitajte djecu gdje je otisla plava hobotnica. Neka djeca sama
postave plavu hobotnicu na mjesto dalje od crvene.

Pomocu znakova sa strelicama, djeca ce kodirati put koji vodi
do plave hobotnice. Jedno djete ¢e uzeti crvenu hobotnicu i
slijediti put oznacen strelicama.

Druga djeca ¢e ga pratiti i provjeravati je li na pravom putu.
Ista aktivnost se moZe ponoviti s razlicitom djecom na nacin
da svako dijete odredi svoj put do plave hobotnice. Mogu se
zamijeniti igracke i ponoviti aktivnost.
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KURIKULUM
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Dovrsili smo izradu kurikuluma. Predviden je za izborni kolegij sveuciliSnog preddiplomskog studija
Rani i predskolski odgoj i obrazovanje kojeg ¢e partneri na projektu koristiti za evaluaciju projekta
odnosno pilotiranje. Razvoj kurikuluma opisan je nize, dok je cjelokupni dokument objavljen na
nasoj mreznoj stranici http://www.algolittle.org/curriculum/

Postupak izrade
kurikuluma zapoceli smo
pripremom teorijskih
spoznaja, koje su ukljucile
pregled i analizu
literature. Tijekom
radionica prikupljali smo
ideje i komentare
odgajatelja i strucnjaka u
odgoju i obrazovanju kako
bi definirali ekemente
kurikuluma.

=  ALGOLITTLE-Curriculum...

Nakon toga ispalnirali smo

predmetni kurikulum koji je

obuhvatio sedam razlicitih
modula, prema razlic¢itim

razvojnim podrucjima: uvod
u algoritamsko razmisljanje,
istrazivacko spoznajni razvoj,

jezi¢no-komunikacijski
razvoj, razvoj motorike,
razvoj kreativnosti, socio-
emocionalni razvoj i razvoj

1 /43

Integration of Algorithmic Thinking Skills into Preschool Education

ALGORUTHMIC THINKING SKILLS THROUGH PLAY-BASED LEARNING FOR FUTURE'S CODE LITERATES

Zivotno-prakti¢nih vjestina.

Izradeni kurikulum na
engleskom jeziku
preveden je na jezike
partnera, tako da ce biti
dostupan u svihm
partnerskim zemljama.
Objavljen je na mreznoj
stranici projekta i bit ¢e
testiran tijekom procesa
pilotiranja.

Curriculum
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Storytelling

Stories flow in a lmeor w t
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ALGOLITTLE - MODULE 3 -
LESSON 2

ALGOLITTLE - MODULE 3 -
LESSON 1

We can also enable them to be active in the creation and
design process. And then, we will be watching them while they
surprise us with their imagination.

O

ALGOLITTLE - MODULE 2 -
LESSON 2

ALGOLITTLE - MODULE 2 -
LESSON 1

ALGOLITTLE - MODULE 3 -
LESSON 1

AKTUALNE | BUDUCE AKTIVNOSTI

ANIMIRANE
PREZENTACIJE

Projektni konzorcij upravo radi
na realizaciji drugog rezultata
projekta (10-2): interaktivne
animirane prezentacije.
Ukljucuju aktivnosti
uéenja/poucavanja na
interaktivan nacin te
omogucavaju razli¢ite opcije u
procesu ucenja. Interaktivne
prezentacije privuci ce
studente svojim sadrzajem,
povecati ¢e motivaciju i
zadrZati pozornost studenata.

Svaki partner dostavio je
edukativne materijale koje
konzorcij upravo evaluira.
EDUCLOUD ¢e ove materijale
pretvoriti u interaktivne
animirane prezentacije koje
¢e biti objavljene na nasim
kanalima (slike lijevo).

@ Ak

| PILOTIRANJE

Nakon izrade nastavnih materiajla svi
sveuciliSni partneri organizirat ¢e
eksperimentalnu nastavu u svrhu
evaluacije projekta.

Evaluirati ¢e se ucinkovitost predmetnog

| kurikuluma i nastavnih materijala, tijekom

ljietnog semestra 2022 godine.

Postupak evaluacije ukljuciti ¢e upitnike
prije i nakon odlusane nastave te
prikupljanje povratnih informacija i
komentara studenata-ispitanika. Na
temelju prikupljenih informacija izraditi ée
se konacna verzija kurikuluma i nastavnih
materijala.

Svaki sveucilisni partner izabrati ée 20
studenata Ranog i predskolskog odgoja i
obrazovanja, koji ¢e se pridruZiti virtualnoj
ucionici u kojoj ¢e komunicirati
medusobno ali i s nastavnicima uz
koriStenje pristupa obrnute ucionice.
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